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Site vitrine d’un atelier fictif

Livrer une page responsive avec réalisations de démonstration et contact clair.

Atelier Noro

Dessins et représentation

Exemples de démonstration

Méthode et contact

Prototype HTML dans le dossier

DONNEES RETENUES

e Nom : Atelier Noro, activité fictive
 Page : offre, exemples, méthode, contact
* Navigation interne et formulaire local

* Images vectorielles et identité originale

Destinataire proposé : Artisan fictif. Ce cas sert a montrer une méthode et des livrables. Les dimensions, prix,
personnes et faits sont fictifs.

Statut : étude de démonstration. Calculs et organisation de simulation ; données a confirmer avant usage réel.
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Représentation et méthode

Atelier Noro

Dessins et représentation

Exemples de démonstration

Méthode et contact

Prototype HTML dans le dossier

RAISONNEMENT DU DOSSIER

e Un message : préparation de dessins et représentation d’ouvrages.
* Les projets sont explicitement marqués comme démonstrations.
 Le formulaire prépare un texte ; il ne prétend pas transmettre un email.

e Aucun faux avis, faux client ni chiffre de performance.

Variante : une page par prestation apres validation du besoin commercial.
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Quantités, pieces et livrables

Repere Sujet / document Donnée / acteur Echéance / Statut
format

WEBO1 Page responsive HTML/CSS Autonome Créé

WEBO02 Préparation demande JS Locale Créé

SEOO01 Titre et description HTML Présents Créé

CT01 Coordonnées Texte Fictives Créé
signalées

Le tableau est éditable dans Donnees.json. Les responsabilités et statuts sont simulés. Le prototype contient
un registre ou une interface utilisable localement.

FICHIERS FOURNIS

 Dossier.pdf : cas, méthode, tableau et contréles.
* Prototype.html : outil local sans serveur, utilisable dans un navigateur.
» Donnees.json : données structurées et hypotheses modifiables.

» Fiche.md : texte a adapter pour le portfolio et message d’envoi.
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Contréles et passage au réel

AVANT UNE COMMANDE OU UNE UTILISATION REELLE

» Tester affichage mobile et navigation au clavier.
* Remplacer I'identité fictive avant publication.

e Connecter un canal de contact réel et vérifié.
VERIFICATIONS REALISEES DANS CE PACK

e Cohérence des parametres et unités déclarées.
* Ouverture et lecture des PDF et des fichiers structurés.
» Contréle de syntaxe des prototypes JavaScript et formats vectoriels.

e Recalcul indépendant des totaux pédagogiques lorsqu’un prix est présenté.

APPRENDRE AVEC CE PROJET

» Expliquer les données d’'entrée et le résultat sans lire la fiche.
» Reprendre une dimension ou une donnée puis suivre les documents a modifier.

e Faire relire un dossier par un professionnel du métier avant de promettre ce niveau a un client.

Pour une entreprise : envoyer uniquement les 1 a 3 cas correspondant a son activité. Présenter ton role exact
et les logiciels/formats que tu sais réellement utiliser. Ne pas présenter ces études générées avec assistance
numérique comme des chantiers réalisés.

Référence de périmetre : https://areeb-design.com/service-10 (consulté le 13/10/2026). Les études sont originales, sans copie de
dossier client.
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