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ldentité graphique Atelier Noro

Créer un systeme graphique original et ses regles d’'usage.

Atelier Noro

DONNEES RETENUES

* Marque fictive : Atelier Noro
* Symbole géométrique original construit en vectoriel
* Palette : pétrole #102A32, vert #087F72, ivoire #F4FOE7

e Typographie de démonstration : DejaVu Sans

Destinataire proposé : Artisan fictif. Ce cas sert a montrer une méthode et des livrables. Les dimensions, prix,
personnes et faits sont fictifs.

Statut : étude de démonstration. Calculs et organisation de simulation ; données a confirmer avant usage réel.
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Représentation et méthode

Atelier Noro

RAISONNEMENT DU DOSSIER

* Symbole : deux montants et un trait diagonal ; lettres N abstraites.
* Zone de respiration proposée : 1 hauteur du trait autour du symbole.
* Versions : couleur, monochrome et inverse sur fond sombre.

e Aucun client réel, dépbt de marque ni recherche d’antériorité revendiqué.

Variante : symbole sans nom pour avatar et favicon.
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Quantités, pieces et livrables

Repere Sujet / document Donnée / acteur Echéance / Statut
format

LO1 Logo horizontal SVG Vectoriel Créé

L02 Symbole seul SVG Vectoriel Créé

S01 Signature email HTML Modifiable Créé

G01 Planche de regles PDF Présentation Créé

Le tableau est éditable dans Donnees.json. Les responsabilités et statuts sont simulés. Le prototype contient
un registre ou une interface utilisable localement.

FICHIERS FOURNIS

 Dossier.pdf : cas, méthode, tableau et contréles.
* Prototype.html : outil local sans serveur, utilisable dans un navigateur.
» Donnees.json : données structurées et hypotheses modifiables.

» Fiche.md : texte a adapter pour le portfolio et message d’envoi.
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Contréles et passage au réel

AVANT UNE COMMANDE OU UNE UTILISATION REELLE

* Tester lisibilité en petit format.
* Vérifier droits du nom avant usage commercial.

» Exporter une version adaptée a chaque support réel.
VERIFICATIONS REALISEES DANS CE PACK

e Cohérence des parametres et unités déclarées.
* Ouverture et lecture des PDF et des fichiers structurés.
» Contréle de syntaxe des prototypes JavaScript et formats vectoriels.

e Recalcul indépendant des totaux pédagogiques lorsqu’un prix est présenté.

APPRENDRE AVEC CE PROJET

» Expliquer les données d’'entrée et le résultat sans lire la fiche.
» Reprendre une dimension ou une donnée puis suivre les documents a modifier.

e Faire relire un dossier par un professionnel du métier avant de promettre ce niveau a un client.

Pour une entreprise : envoyer uniquement les 1 a 3 cas correspondant a son activité. Présenter ton role exact
et les logiciels/formats que tu sais réellement utiliser. Ne pas présenter ces études générées avec assistance
numérique comme des chantiers réalisés.

Référence de périmetre : https://areeb-design.com/service-10 (consulté le 13/10/2026). Les études sont originales, sans copie de
dossier client.
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